
 



I этап. Отборочный  - 23 мая 2023 года с 15.00 ч. до 17.00 ч.  
Место проведения - ГКУ ЦПМИ «Будущее Байконура» .  
Время игры будет сообщено дополнительно. Команды одной 

Образовательной организации играют отдельно от команд других 
Образовательных организаций. 

I I этап. Финал – 26 мая 2023 года 15.00 ч..  
Место проведения – ГБУ МИКБ. 

 
4. Правила игры. 

4.1. I этап. Отборочный. Проходит в формате игры «Квиз» на тему «Кино 
и музыка» и состоит из 3 раундов. Участвуют по 4 команды от каждой 
Образовательной организации.  

4.1.1. 1-й и 2-й раунды состоят из 12 вопросов, на обсуждение каждого из 
которых отводится 30 секунд. 3-й раунд состоит из 6 вопросов, на обсуждение 
которых дается по 60 секунд. 

4.1.2. Ответы на вопросы вписываются в специальные бланки, которые в 
конце каждого раунда сдаются организаторам. После этого командам 
озвучивают правильные ответы. За каждый правильный ответ команда 
получает 1 балл.  

4.1.3. Команда, набравшая наибольшее количество баллов, представляет 
свою Образовательную организацию в финале. 

4.2. I I этап. Финал. Проводится среди команд каждой из образовательных 
организаций в формате игры «Где логика?». Игра состоит из 5 раундов по 15 
вопросов на общие темы. Цель игры состоит в том, чтобы дать правильный 
ответ быстрее соперников. За правильный ответ давшая его команда получает 
одно очко.Победителем Игры объявляется команда, набравшая большее 
количество правильных ответов в пяти раундах. 

4.2.1 Началом раунда являются слова ведущего «Внимание раунд», после 
которых ведущий называет название раунда и рассказывает о его правилах. 

4.2.2. После того, как правила раунда оглашены. Ведущий произносит фразу 
«Внимание вопрос», для открытия картинки с заданием. Когда картинка 
открыта, ведущий произносит слово «Внимание сигнал», после чего ассистент 
запускает брейн-систему. Промежуток между словами «Внимание сигнал» и 
запуском брейн-системы не должен превышать 3 секунд. 

4.2.3. Первая команда, нажавшая на кнопку после звукового сигнала, 
получает исключительное право дать ответ на вопрос. При этом ассистент 
переводит систему в состояние, при котором она лишь регистрирует нажатия 
на кнопку другой команды. Далее ведущий называет команду, получившую 
право дать ответ. 

4.2.4. Команда, получившая право дать ответ, должна немедленно 
определить одного игрока, дающего ответ. Отвечающий игрок должен 
немедленно дать ответ. 

4.2.5. Если команда дает правильный ответ, то получает одно очко. 
4.2.6. Если команда дает неправильный ответ, она лишается права ответа на 

текущий вопрос. Возможность дать ответ переходит к команде первой 



нажавшей на кнопку после слов ведущего «Неправильный ответ» и звукового 
сигнала. 

4.2.7. Если три команды дали неправильный ответ, вопрос снимается с игры. 
4.2.8. Если команда нажала на кнопку после того, как открылась картинка, 

но до запуска брейн-системы («фальстарт»), то команда лишается права 
отвечать на текущий вопрос. 
 

5. Заявки на участие. 
5.1. Заявки на участие на фирменном бланке Образовательной организации 

по форме: 
Название команды ФИО участника 

  
  
  

 
 и Согласие на обработку персональных данных (Приложение  №1, 2) 

принимаются до 19 мая 2023 года по электронной почте 
molodostbaykonura@mail.ru 

5.2. Замена игрока отборочного тура допускается до 22 мая 2023 года 
включительно, путем внесения изменения в заявочный лист. 

5.3. Замена игрока в финале игры не допускается. 
 

6. Жюри игры. 
6.1. Состав жюри утверждается учредителем Игры. 
6.2. Решение жюри оформляется протоколом, который подписывается 

всеми членами жюри. 
 

7. Награждение победителей. 
7.1. Победители определяется по сумме набранных баллов во всех раундах 

финала. По  количеству баллов присуждаются I, II, III места.  
7.2. Победители и призеры награждаются грамотами и призами от 

УКМПТиС. 
7.3. Участники отборочного тура награждаются памятными подарками. 
 
Справки по телефону 5-62-66. Отдел молодежной политики УКМПТиС, 

ведущий специалист Гальперина Маргарита Александровна. 
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